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Herzlich willkommen im neuen Schuljahr!

Das innovative MANZ Lernpaket

Als fihrender Verlag im berufsbildenden Schulwesen wissen wir, dass du Lernpakete benétigst, die dich
zielgerecht zum Lernerfolg — dem Wissen des Lernstoffes — fihren. Wir wollen, dass du nach Abschluss
deiner Ausbildung deine persdnlichen Chancen am Arbeitsmarkt bestmdglich wahrnehmen kannst.

Wir arbeiten taglich an der Produktion zeitgemaBer Lernpakete und stehen dabei im stédndigen Dialog
mit erfahrenen Schulbuchautoren und Wissenschaftlern.

Dein Lernpaket besteht aus

e einem Lern- und Arbeitsbuch, das tbersichtlich gegliedert ist, lebensnahe Beispiele enthalt
und in einer verstandlichen Sprache alle Zusammenhénge erlautert;

e Online-Ergdnzungen zum Lern- und Arbeitsbuch mit abwechslungsreichen Ubungsmaéglichkeiten,
aktuellen Informationen zum Lernstoff und verschiedenen Dateien zur weiteren Bearbeitung;

Alle Teile des Lernpakets sind aufeinander abgestimmt und folgen dem MANZ 4-Schritte-Lernmodell.

Das neue MANZ 4-Schritte-Lernmodell

Dieses Buch ist ein speziell fr dich neu gestaltetes, modernes Lern- und Arbeitsbuch. Der Lernstoff ist in die-
sem Buch in Kapitel und innerhalb der Kapitel in Lerneinheiten gegliedert. Die Lerneinheiten sind nach dem
MANZ 4-Schritte-Lernmodell aufgebaut und ein spezielles Leitsystem erleichtert die ,,Navigation” im Buch.

LERNEN (Input)
Information aufnehmen, Zusammenhéange erkennen, Theorie erfassen

UBEN (Anwendung)
Routine erwerben, Zusammenhdange verstehen, Erfahrung sammeln

SICHERN (Festigung)
Gelerntes zusammenfassen, Ubersicht gewinnen, Inhalte wiederholen

WISSEN (Kontrolle)
Wissen testen, Kompetenz Uberprifen, Kénnen beweisen

Ubungsbeispiele, die mit diesem Symbol gekennzeichnet sind, stellen eine besondere Herausforde-
rung dar. Den Lésungsweg fur diese Beispiele musst du dir eigenstandig erarbeiten.

LN JOICIV.

SbX Zu diesem Lern- und Arbeitsbuch gibt es im Rahmen von SbX (SchulbuchExtra) fur den
Unterricht zugelassene Online-Erganzungen. Auch die Online-Erganzungen sind nach dem
MANZ 4-Schritte-Lernmodell aufgebaut und erméglichen dir zusammen mit dem Buch abwechslungsrei-
ches und nachhaltiges Lernen.

SbX-Shop Wenn du Uber deine Schule keinen SbX-Zugang erhalten hast, aber die SbX-Inhalte zu-
hause nutzen willst, kannst du SbX auch privat bestellen: www.sbxshop.at

Nahere Informationen auf: www.wissenistmanz.at
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Dein MANZ-Lernpaket

Erste Schritte in .NET : " D as SC h u I er b uc h

e Uberschaubare Gliederung der Lerninhalte in
Kapitel und Lerneinheiten

e Aufbau der Lerneinheiten im MANZ 4-Schritte-
Lernmodell (Lernen — Uben — Sichern — Wissen)

e Ubersichtliche, moderne grafische Gestaltung

e Erlduterung der Zusammenhénge in leicht
verstandlicher Sprache

e Dialoge von Mr. What und Ms. Check

e verstandliche Lehrbeispiele

e Verweise auf Sb+ und SbX

2 Das NET-Framework

JJTB!\

Lriks

R —mm| SPX — SchulbuchExtra

LY CE R A - reineit : Erste schrite in NET | 10: 1135 ]

LERNEN
Veranschauichung @ldschimprasentatior), ID: 1151

¢ Online-Erganzungen zu deinem Schulerbuch
Audio-Wiederholungen: der Schritt SICHERN

CD zum Anhd&ren am Computer und zum Herun-

audio | terladen als Audio-Datei fur deinen mp3-Player

* Automatische Aufgabenkontrolle: automatische
e Korrektur und Bewertung von Aufgaben aus deinem
o Schulerbuch mit Ergebnisliste

| erasches Finden der Inhalte Uber Eingabe von im Buch
abgedruckten IDs (Identifikationsnummern)

e Verweise auf SbX sind im Schilerbuch mit dem Logo
gekennzeichnet.

UBEN
Anwenciung (Dbungsbsicpiele), D 1153

SICHERN

(Audio-Player, 5 1D: 1156

WISSEN
Uberpriung (Kantroliufgaben), 1D: 1157

@ s

Wie funktioniert das Buch mit SbX?

Login: Du rufst www.sbx.at auf, loggst dich ein und 6ffnest das SbX-Angebot zu deinem Schulbuch.
Durch Eingabe der ID findest du direkt zu den passenden Online-Inhalten. Informationen zur SbX-Zugangsberechtigung
gibt es an deiner Schule und im Internet: www.sbx.at. Zur Méglichkeit, SbX privat zu bestellen, siehe Seite II.

5§ s R

1) 3 wetn

e |- SchulbuchPlus

o | new 2007708 | 07/03 | Softmareentuic Kung (sauer)

Martin Probst, Stefan

Weitere, frei zugangliche Online-Ergdnzungen zu die-
sem Lern- und Arbeitsbuch findest du Gber die MANZ-
Website: www.wissenistmanz.at/schueler

e 0070 Softwareentwicklung
o

" Schite Leruen

SehulbuchPlus
2uSBNR: 131078

Rufe Uber das Feld fur die Schnellsuche die Schulbuch-
Plus Start-ID 82776 auf — du gelangst direkt zur Start-
seite der SchulbuchPlus-Inhalte.

Verweise auf Sb+ sind im Schulerbuch mit dem Logo
i gekennzeichnet.
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Vorwort

Liebe Schiilerin, lieber Schiiler!

Weifdt du, dass ...

... du im Fach Softwareentwicklung wichtige Qualifikationen fir dein spateres Berufsleben erwirbst und Unterneh-
men und Universitaten fundierte EDV-Kenntnisse als eine der wichtigsten Anforderungen an dich stellen.

In Softwareentwicklung ...

... lernst du, wie du Windows- und Webanwendungen in der Programmiersprache Visual C# erstellst. Fundierte
Kenntnisse tber die Datenmodellierung, die Softwaretechnik sowie das Management von Softwareprojekten sind
wichtige Zusatzqualifikationen fir deinen beruflichen Erfolg.

Stelle dir einmal vor, ...

... du arbeitest in einem mittelstandischen Unternehmen, bei einer Versicherung oder bist vielleicht sogar selbsténdig
und fuhrst dein eigenes Unternehmen. Mit deinen Programmierkenntnissen kannst du spezielle Aufgabenstellungen
rasch und effizient 16sen und deinen Kunden einen noch besseren Service bieten. Du sparst dabei Zeit und Geld.

Die Softwareentwicklung ermdglicht ein effizienteres Arbeiten der Benutzer.

Die Softwareentwicklung ...

... behandelt Themen der Programmierung, wie z.B. Algorithmen und Datenstrukturen sowie objektorientiertes Pro-
grammieren. Du planst und dokumentierst Softwareprojekte und erstellst Anforderungs- und Pflichtenhefte. Du ver-
wendest die Unified Modelling Language (UML) zur Modellierung von Anwendungsfallen und Klassen und du erstellst
Diagramme fir Geschéftsprozesse.

In diesem Buch lernst du ...

... die notwendigen Grundlagen und Voraussetzungen fur die Entwicklung und Programmierung moderner Software.
Die in diesem Buch eingesetzten Tools und Entwicklungswerkzeuge sind kostenlos verfligbar.

Dem Verlag MANZ ist es ein grundlegendes Anliegen, ...

... Chancengleichheit wo immer mdglich zu fordern. Frauen und Ménner werden in den Beispielen dieses Buches
gleichberechtigt behandelt. Um den Lesefluss nicht zu stéren, wird aber auf das Nebeneinander von weiblichen und
mannlichen Formen weitgehend verzichtet.

Ein erfolgreiches Schuljahr wiinschen dir ...

Mag. Martin Bauer, MSc Dr. Stefan Probst
BHAK/BHAS St. Polten Siemens AG Osterreich
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Uber dieses Buch
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SbX | Zu allen Lerneinheiten des Buches gibt es erganzende SbX-Inhalte. Eine genaue Inhaltstbersicht findest
du auf der Startseite des SbX-Angebotes zu diesem Buch.

CD Audio-Wiederholungen: Im Schritt SICHERN stehen Audio-Dateien zur Wiederholung der Lerneinhei-
y ten zur Verfigung. Du kannst dir die Wiederholung gleich auf dem Computer anhoéren oder die Audio-
audio | patei fiir deinen mp3-Player herunterladen!
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ECDL-ADVANCED
PRUFUNGSVORBEREITUNG

« Beste Vorbereitung ECDL
auf ECDL-Core-
und ECDL-Advanced-

Prifungen!
Wirtschaftsinformatik , g
« Wiederholung und Anwendung
des Lernstoffes zu PowerPoint,

Excel und Access
« Zusatzliche Spezialthemen

Jetzt
bestellen!

WWGRES S MAN

Ubungsbeispiele
Das Ubungsbuch Wirtschaftsinformatik enthalt zahlreiche zuséatzliche Ubungsbeispiele zu
PowerPoint, Excel, Access und Programmierung (VB.NET und C#.NET).

ECDL-Priifungsvorbereitung

Das ECDL-approbierte Ubungsbuch eignet sich besonders daftir, den im ECDL-Syllabus vorge-
sehenen Lernstoff anhand geeigneter Ubungen zu festigen und sich so auf die ECDL-Core- und
ECDL-Advanced-Priifungen vorzubereiten.

Losungen und ECDL-Probetests

Im hinteren Teil des Buches gibt es die Lésungen aller Ubungsbeispiele zur Selbstkontrolle.
AuBerdem findest du ECDL-Core- und ECDL-Advanced-Probetests mit Losungen.

Aktuelle Informationen

findest du auf www.wissenistmanz.at unter der Rubrik ,Schtler”.

Bestelle

online unter www.wissenistmanz.at, unter 01/536 06-511 oder bei deinem Buchhandler.
ISBN 978-3-7068-2360-9, Preis € 24,90.
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